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SAPIO LIFE

Sapio Life = societa del Gruppo Sapio da oltre 90 anni nel settore dei gas tecnici e
medicinali — produce, sviluppa e commercializza prodotti, tecnologie e servizi
all’avanguardia per la salute, la cura, la sicurezza e la qualita di vita in ambito domiciliare
e ospedaliero.
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DPAD - Dare Parola Attraverso il Digitale

DPAD e un dispositivo medico ed elettromedicale

Il comunicatore visivo a controllo tattile DPAD & un ausilio per la
compensazione di una disabilita temporanea o permanente del linguaggio

espressivo.

Riconducibile per omogenita funzionale secondo D.M. 332 del 1999 art.1 comma 5 ad un Comunicatore
100 caselle con Codice Nomenclatore ISO 21.42.06.006 (vecchio nomenclatore) e codice 22.21.12.003
software per comunicazione aumentativa per il software Dialogo e 22.21.09.033
comunicatore dinamico per il DPAD.
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Davide

- occhiali correttivi per astigmatismo ed ipermetropia
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MI PIACE
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Giocare con le macchinine;
Giocare con gli attrezzi
Andare a cavallo e vedere foto
e video dei cavalli;
Ascoltare la musica e le
canzoncine;

Andare sullo scivolo e
sull’altalena;

Giocare con il PC;

Giocare a Mario Bros con i
fratelli;

Nuotare;

Guardare cartoni animati
Andare sul «triciclo»

NON MI PIACE

S

Fare i puzzle;

Giocare con gli incastri;
Giocare con la torre;
Giocare con le bambole;
Giocare con le pentoline




PROPOSTA Dl TABELLE
TEMATICHE SUL TABLET

- Dispositivo posizionato sul tavolo ad
incavo, posto a 30° di fronte all’utente

- 6 simboli disposti 3x2 (format
ottimale)

- La porzione inferiore dello schermo e
stata lasciata vuota per assecondare il
movimento dell’AS SX

- Sintesi vocale maschile + messaggi
registrati dagli operatori

- Durante l'attivita venivano modellati e
inseriti simboli con funzione
dichiarativa (commenti sull’attivita




MI PIACE! BASTA




I tempi della giornata

8,00 - 9,00
9,00- 9,30
9,30 - 10,00
10,15 -11,30
11,45 - 12,00
12,20 - 13,00

13,00 — 14,00
14,20 — 14,30
14,30 — 15,30

Accoglienza

Circle time
Merenda

Attivita didattiche
Cura della persona

Pranzo

Relax e/o gioco
Uscita intermedia
Attivita varie (manipolazione,

gioco, attivita grafico — pittoriche)

DISEGNARE
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RIORDING 1. RIORDINO §
11.30-12.00 2. PREPARAZI
— PRANZO: LA
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Script Builder

— Social Script
==, (Musselwnhite,

Typeof Script:
Action __ Class/Work Paticipution __ Comversaion

Communicative Sample Message

Attention
Getter(s)

Starter(s)

Maintainers /
Turn Transfers

Closer(s)

Does This Script

__start with a grocting. “excuse me”, o other hook 10 get the pariner’s atiention”

locliade a range of communicative FUR1ons (POSING COMMICAL DEEAIING comment, e
questioning, directing. etc

ssehwhite. 2001 www aacinterveation com
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CIRCLE TIME




IMA E PAPA'




Patrick

E - buona gestualita e mimica

&
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 ARRICCHIMENTO DELLA TABELLA
CON INTERESSI E RICHIESTE CON
PATRICK STESSO
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INTERROGAZIONE DI SCIENZE

AVANTI
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ﬁi LUNEDI

MARTEDI

ORARIO SCOLASTICO

£ ' MERCOLED!
Q (O ,
qn | GIOVEDI

VENERDI
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Grazie per I'attenzione

Alessandro Giovannetti
alessandro.giovannetti@sapio.
3487511466

comunicatori@sapio.it
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